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＜参加資格＞：応募時に小中学生であること 

 

＜ 募集内容 ＞：2023 年 1 月 12 日以降に完成したオリジナルのプログラム作品であること。 

・ジャンルや言語、作成ツールは問いません。 

・大幅な改変のある作品に限り応募可能としますが、改変内容をコメントに記入すること。画像や

音などの一部改変は応募できません。 

 

※過去に開催された国内外でのプログラミングコンテスト等の受賞作品は、ノミネート対象から外

れる場合があります。 

 

＜ 応募方法 ＞：応募フォームから受付を行います。応募には次の応募情報と作品ファイルの入力が

必要です。 

・応募情報  

● 応募者の情報（氏名、性別、学年、メールアドレス） 

● 応募部門（ソフトウェア部門／ロボット・電子工作部門／ファミリー部門） 

● 作品タイトル 

● 使用ツール・環境 

● 作品の遊び方・使い方 

● 作品コメント（工夫した点、苦労した点など作品のアピール） 

・作品ファイル 

● ソースコード、実行ファイル 

● 作品紹介動画ファイル 

● 作品の静止画（jpeg 等の画像ファイル）１枚 

 

※動画は作品の動作がわかるもの。個人情報は入れないでください。作品のアピール等のコメントは応

募情報に入力し、動画に含めないようにしてください。 

※投稿いただいた動画は実行委員会が編集し、YouTube 等で公開する場合があります。 

※作品ファイルのサイズには上限があります。詳細は応募開始後に応募フォーム又は HP でご確認くだ

さい。 



※応募時に入力した＜応募情報＞及び＜作品ファイル＞等のデータは PCN メンバーが開催する、地域

を限定したプログラミングコンテストに提供される場合があります。 

 

＜審査ポイント＞：プログラミングコード、アイデア、魅せ力のカテゴリで審査します。 

 

＜審査手順＞： 

・最優秀賞、優秀賞：全国の PCN メンバーから構成される審査員が、応募情報と作品ファイルから審

査を行い部門ごとに選定します。 

 

・審査員賞：大会審査員が、最優秀賞及び優秀賞の全部門から一人１作品を選定します。 

 

＜各賞＞ 

・最優秀賞（各部門１本） 

・優秀賞（最終審査ノミネート作品） 

・審査員賞 

・スポンサー賞 

・特別賞 

 

＜応募期間＞ 

2023 年 11 月 1 日（水）～2024 年 1 月 11 日（木） 

 

＜注意事項＞ 

・インターネット経由以外の方法での受付は行いません。 

・応募の時点で、応募者は本応募要項に記載の諸条件に同意したものとみなします。 

・本応募要項に明記されていない事項については、主催者が最終的な決定権を持つものとします。 

・主催者の決定に同意できないときは、応募者は応募を撤回することができます。 

・本コンテストの審査結果に関するお問い合わせおよび苦情、異議申し立て等には一切応じかねま

すので、予めご了承ください。 

 

  



＜免責事項＞ 

・主催者は、ネットワークの不具合、コンピューターウイルスの影響など主催者の支配のおよばな

い事態に関連して生じた応募者の損害等について、一切の責任を負いません。 

・応募作品で使用する著作物等については、応募者が事前に使用許諾を得るものとし、これによる

異議申し立てがあった場合でも、主催者は一切の責任を負いません。 

・応募作品に関し第三者からの異議申し立てがあった場合も、主催者は一切の責任を負いません。 

 

＜応募者の権利＞ 

・応募作品に関する著作権およびそれと同等の権利は、応募者に帰属するものとします。ただし、

主催者は以下の「主催者の権利」に定める権利を持つものとします。 

 

＜主催者の権利＞ 

・主催者は募集期間中の作品を、本コンテストの広報活動のために、FaceBook や Youtube 等 SNS

にて公開する権利を有するものとします。ただし、これによって入賞を約束するものではありませ

ん。 

・主催者は、一次審査後、応募作品を本コンテストに関連するウェブサイトおよび FaceBook や

Youtube 等 SNS にて公開する権利を有するものとします。この際に、応募作品の一部がトリミング

されて表示される可能性があります。 

・主催者等は、入賞者の氏名と入賞作品名を、本コンテストに関連するウェブサイトおよび

FaceBook や Youtube 等 SNS にて、最終審査表彰式等で発表します。 

・応募が応募要項に違反すると主催者が判断した場合、その応募は無効とし、応募無効についての

通知はいたしません。 

・主催者は、入賞後に応募者の規約違反が発覚した場合、入賞の取り消しおよび賞品などの返還要

求を行うことができます。 

 


